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NOMBRE DE LA CATEGORIA
APLICACIONES WEB PHP

INTRODUCCION

Las bases y condiciones establecidas en este documento permiten a instructores, aprendices
competidores, jurados y disefiadores de las pruebas, conocer los pardmetros que rigen la
competencia SENASoft Santander 2015 en la categoria APLICACIONES WEB PHP. Estos
lineamientos guian a todos los interesados durante el desarrollo de la competencia.

OBIJETIVO

Definir los requisitos de caracter técnico que regirdn la ejecucion de las pruebas de la categoria
APLICACIONES WEB con el lenguaje de programacién PHP segun los criterios y contenidos propios
de los programas de formacién TECNOLOGIA EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SISTEMAS DE
INFORMACION y TECNOLOGIA EN PRODUCCION MULTIMEDIA, los cuales deben ser interpretados
e identificados por todos los actores involucrados en la competencia.

REQUISITOS DE PARTICIPACION

a. La participacién es en parejas por categoria.
Un centro sélo podra inscribir una pareja por categoria segun los cupos asignados.
c. No podran participar:
> Egresados del SENA.
» Aprendices que hayan participado en eventos anteriores de SENASOFT
» Aprendices que hayan participado o que actualmente hagan parte del evento
WORLDSKILLS.
» Aprendices que sean o hayan sido Instructores SENA.

d. Los aprendices participantes deberan portar el carné que lo identifica como aprendiz
SENA, la escarapela que lo acredita como participante, el carné de beneficiario del
servicio de salud y su respectivo uniforme o la camiseta del evento.

e. Los equipos o elementos necesarios que se requieran para la prueba (incluyendo
librerias externas) deberdn ser asignados al inicio de la competencia por el lider técnico
de la categoria. No se permitiran ingresos posteriores.

f. Antes de iniciar la prueba, el jurado verificara que la pareja participante no ingrese:

» Material que constituya ventaja para la realizacién de la prueba sobre los demas
competidores
» Material dafiino para el hardware, software o personas.

g. El jurado revisara el contenido del computador, y podra solicitar la desinstalaciéon o
borrado de material en cumplimiento de lo dispuesto en el inciso f.

h. A la competencia no se permite el ingreso de personas en estado de embriaguez o bajo
el efecto de sustancias que impidan un normal desempefio.

i. Terminada la prueba, no se admitirdn correcciones ni modificaciones. Los resultados
seran evaluados en el computador objeto del desarrollo de la prueba. En caso de
requerirlo, el jurado de la prueba podra exigir la presencia de la pareja participante, al
momento de hacer la evaluacién.

j. Al terminar cada prueba, el computador quedara en custodia del jurado, para su posterior
evaluacion.
k. Los aprendices inscritos en la categoria de Aplicaciones Web PHP, deben pertenecer al
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programa de Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Sistemas de Informacién o Técnicos en
Programacion.

El ingreso de los participantes se habilitara 30 minutos previos al inicio de la prueba. Una
vez iniciada la prueba segln los horarios establecidos en el cronograma del evento se
permitira el acceso a los participantes so pena de recibir una sancién equivalente a la
pérdida del 30% del puntaje de la prueba del dia respectivo.

. Los equipos de computo, y/o materiales magnéticos y digitales, seran custodiados por la

Regional Santander y solo podrdn ser retirados una vez culminada la prueba en el espacio
dispuesto para tal fin segin el cronograma del evento.

Cada equipo participante debera traer un (1) computador portatil del centro de formacién
origen. Dicho portatil debe tener instalado el software descrito en el item de
requerimientos software (anexol). Este equipo debe ser revisado por el comité dispuesto
para tal fin.

Todas las herramientas y elementos que se usen en la competencia deben pertenecer al
inventario SENA y deben estar debidamente marcados con el nombre del centro y la
categoria.

Todos los equipos que se utilicen en la competencia deben estar con privilegios de
administrador y sin contrasefias.

Cuando se presenten novedades que afecten las condiciones establecidas, el lider
SENAsoft del centro involucrado, presentara solicitud al comité técnico SENAsoft
Santander 2015, el cual estudiara la situacién y emitird un veredicto en el menor tiempo
posible.

INSCRIPCIONES

Este proceso estd a cargo del lider SENAsoft Santander 2015 de cada centro, siendo a la vez
garante del cumplimiento de las condiciones de inscripcidn con visto bueno del Subdirector(a) y
Coordinador(a) Académico del centro de formacién al cual pertenece.

Para la inscripcion de instructores y parejas de aprendices participantes en la categoria de
Aplicaciones Web PHP se deben realizar los siguientes pasos:

PwwnNPE

N

Ingrese al sitio web http://senasoft.sena.edu.co

Haga clic en el enlace Competencias.

Haga clic en el enlace Inscripcion.

Ingrese el cddigo de Inscripcidon asignado al centro de formacidn y posteriormente haga
clic en el botdn Ingresar.

Seleccione el rol Aprendiz, categoria WEB PHP y proceda a suministrar los datos solicitados
para Aprendizl y Aprendiz2.

Haga clic en el botdn Registrar.

Seleccione el rol Instructor y proceda a suministrar los datos solicitados.

Haga clic en el botdn Registrar.

Tenga en cuenta:
a. A cada centro de formacidn se enviara un cédigo Unico para realizar el proceso de

inscripcion.

b. Las inscripciones estaran habilitadas del 25 al 31 de agosto de 2015.
c. Para consultar las inscripciones se debe hacer clic en el enlace Competencias y luego en

“Consulte su inscripcién”.
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DESCRIPCION DEL EVENTO

El evento concurso SENAsoft Santander 2015 — Categoria APLICACIONES WEB PHP esta dispuesto
para la participaciéon de equipos de dos aprendices representantes de cada centro de formacién
habilitado para tal fin.

El reto propuesto para la competencia plantea la elaboracién de sitios web dindmicos comerciales,
educativos y empresariales, integrando desarrollo de software, manejo de base de datos,
estandares de disefio de paginas web como HTML5, CSS3, JavaScript, JQuery y la utilizacién de
frameworks, que optimicen el proceso de disefio y experiencia de usuario.

TEMATICA

NIVEL \ PRUEBA \ CRITERIOS \ RESULTADOS COMPETENCIA
v Elabora el plan de trabajo, de acuerdo con la v Interpretar el informe técnico de disefio, para determinar
interpretacion del informe técnico de disefio, el plan de Trabajo durante la fase de construcciéon del
segun normas y protocolos de la empresa. software, de acuerdo con las Normas y protocolos
establecidos en la empresa
v Construye la interfaz del aplicativo, siguiendo v Construir la interfaz de usuario, apoyado en la CONSTRUIR EL
los parametros establecidos en el disefio que evaluacion del prototipo, determinando las entradas y SISTEMA QUE
BAI0 Disefio cumpla con las necesidades del usuario final. salidas requeridas en el disefio y definiendo los CUMPLA CON LOS
Web lineamientos para la navegacién, de acuerdo con las REQUISITOS DE
necesidades del usuario. LA SOLL{CION
v utiliza las herramientas de desarrollo, para la v Realizar la codificacion de los médulos del sistema y el INFORMATICA.
codificacion de los mddulos del sistema, programa Principal, a partir de la utilizacién del lenguaje
aplicando las funciones propias del lenguaje de de programacién seleccionado, de acuerdo con las
programacion seleccionado, de acuerdo con las especificaciones del disefio
necesidades del sistema de informacion.
v  Elabora el plan de trabajo, de acuerdo con la v Interpretar el informe técnico de disefio, para
interpretacién del informe técnico de disefio, determinar el plan de Trabajo durante la fase de
segun normas y protocolos de la empresa. construccion del software, de acuerdo con las Normas y
protocolos establecidos en la empresa
v crea la base de datos en el motor de base de v construir la base de datos, a partir del modelo de datos
datos seleccionado, siguiendo especificaciones determinado en el disefio del sistema, utilizando sistemas
técnicas del informe, segtin normas y protocolos de gestion de base de datos, :segt]n los protocolos CONSTRUIR EL
Gestion de la empresa. establecidos en la organizacion SISTEMA QUE
MEDIO de Base v Construye la interfaz del aplicativo, siguiendo v Construir la interfaz de usuario, apoyado en la CUMPLA CON LOS
de Datos los parametros establecidos en el disefio que evaluacion del prototipo, determinando las entradas y REQUISITOS DE
cumpla con las necesidades del usuario final. salidas requeridas en el disefio y definiendo los LA SOLUCION
lineamientos para la navegacién, de acuerdo con las INFORMATICA.
necesidades del usuario.
v utiliza las herramientas de desarrollo, para la v Realizar la codificacién de los médulos del sistema y el
codificacién de los moédulos del sistema, programa
aplicando las funciones propias del lenguaje de Principal, a partir de la utlizacion del lenguaje de
programacion seleccionado, de acuerdo con las programaciéon  seleccionado, de acuerdo con las
necesidades del sistema de informacion. especificaciones del disefio
v Elabora el plan de trabajo, de acuerdo con la v Interpretar el informe técnico de disefio, para
interpretacion del informe técnico de disefio, determinar el plan de Trabajo durante la fase de
seglin normas y protocolos de la empresa. construccion del software, de acuerdo con las Normas y
protocolos establecidos en la empresa
v Construye la interfaz del aplicativo, siguiendo v Construir la interfaz de usuario, apoyado en la CONSTRUIR EL
Disefio los parametros estal'.?lecidos en el dliseﬁo que evaflluacién deIAprototipo, Qet(irminanqq las entradas y SISTEMA QUE
ALTO Web cumpla con las necesidades del usuario final. s_alldas_ requeridas en el dlsen_q y definiendo los CUMPLA CON LOS
(S Ilnearr]lentos parala navegacion, de acuerdo con las REQUISITOS DE
necesidades del usuario. LA SOLUCION
v utiliza las herramientas de desarrollo, para la v Reallizar la codificacion de los modulos del sistema y el INFORMATICA

codificacién de los médulos del sistema,
aplicando las funciones propias del lenguaje de
programacion seleccionado, de acuerdo con las
necesidades del sistema de informacion.

programa
v Principal, a partir de la utilizacién del lenguaje de
programacion  seleccionado, de acuerdo con las
especificaciones del disefio

DISTRIBUCION DE LA JORNADA DE COMPETENCIA Y/O TRABAJO:

La competencia se llevard a cabo en tres jornadas de 5 horas cada una, en las cuales los equipos
desarrollaran una fase de la prueba dispuesta para cada jornada.

Al finalizar cada jornada de trabajo o sesidn de prueba los equipos de codmputo quedardn
dispuestos para el resguardo por parte del comité dispuesto para tal fin.
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Los aprendices no podran ingresar trabajos prefabricados, elementos predisefiados y/o scripts,
librerias, cddigos, software y/o hardware adicional al permitido en este documento. La inclusién
de algun elemento adicional no permitido sera causal de sancidn segun reglamento.

PRIMERA JORNADA (7:30 am- 12:30 m)

FRONT END

Los equipos participantes deben disefiar la interfaz de usuario de un sitio web,
mediante el uso de JQuery, JQuery Ul, JavaScript, Bootstrap, CSS, de tal manera
gue permitan generar un mayor dinamismo entre la aplicaciéon y el usuario.
Adicionalmente se trabajara con el uso de APIS de HTMLS5 tales como Geolocation,
Drag/Drop, Web Storage, App Cache, Web Workers y SSE.

Los equipos participantes deben generar archivos PHP, HTML, JS y CSS.

Las evidencias generadas en esta jornada deben incorporar los siguientes
elementos:

v Archivos CSS

v’ Utilizacidn de etiquetas HTML5

v’ Utilizaciéon de APIS de HTML5 tales como Geolocation, Drag/Drop, Web
Storage, App cache, Web Workers y SSE.

v" Implementacion de bibliotecas para optimizacién de interfaces de usuario
como JQuery Ul y/o Twiiter Boostrap.

v" Implementacion de bibliotecas para la optimizacién de interaccidn sistema
de informacién y usuario con AJAX (JQuery, JavaScript).

SEGUNDA JORNADA (7:30 am- 12:30 m)
BACK END

Los equipos participantes deben producir una serie de archivos PHP, HTML, JSy
CSS que permitan conexién y gestion de informacién con base de datos,
implementacién de conceptos de programacion orientada a objetos.

Los documentos especificos que se deben entregar en esta etapa son:

v" Conexion a base de datos mediante PDO.
v" Implementacion de conceptos de programacién orientada a objetos.
v" Gestién de informacién de base de datos mediante PHP (CRUD).
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TERCERA JORNADA (7:30 am- 12:30 m)
FRONT END

Los equipos participantes deben disefiar un juego interactivo y dindmico en
HTMLS5, CSS3 y JavaScript; apuntando a la mayor compatibilidad con los diferentes
dispositivos del mercado.

FECHAS DE EJECUCION DE LA COMPETENCIA

Primera Jornada: Realizacién pruebas — Martes 24 de Noviembre
Segunda Jornada: Realizacidn pruebas — Miércoles 25 de Noviembre
Tercera Jornada: Realizacion pruebas — Jueves 26 de Noviembre

TIEMPO PARA DESARROLLAR LAS PRUEBAS
Para el desarrollo de la prueba, los competidores cuentan con quince (15) horas de competencia,
los cuales se distribuyen de la siguiente forma:

Primera Jornada: 5 horas
Segunda Jornada: 5 horas
Tercera Jornada: 5 horas

MATERIALES, EQUIPOS Y HERRAMIENTAS
Para consultar la lista con los elementos de hardware y software necesarios para ejecutar la
prueba, por favor ver el anexo nimero uno (1) al final de este documento.

EVALUACION

Debido a que el evento sera distribuido en 3 jornadas cada una tiene asignado un porcentaje de
evaluacion los cuales quedan distribuidos de la siguiente manera.

Es de aclarar que el valor puntual de cada producto o procedimiento serd numérico y tendra un
maximo posible a obtener por cada uno puntuacién que se asignara numéricamente acorde a los
criterios de evaluacién propios del proceso dispuesto en el programa de formacion de tecnologia
en desarrollo de Aplicaciones Web PHP.

PRIMERA JORNADA FRONT END

(30% del total posible en el conjunto de las 3 pruebas)
Criterios de evaluacion:

v Construye la interfaz del aplicativo, siguiendo los pardmetros establecidos en el
disefio que cumpla con las necesidades del usuario final.
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SEGUNDA JORNADA BACK END

(35% del total posible en el conjunto de las 3 pruebas)

Criterios de evaluacion:

v Crea la base de datos en el motor seleccionado, siguiendo especificaciones
Técnicas.

v Utiliza las herramientas de desarrollo, para la codificaciéon de los mddulos del
sistema, aplicando las funciones propias del lenguaje de programacion
seleccionado, de acuerdo con las necesidades del sistema de informacién.

v' Elabora el programa de instalacion del aplicativo, de acuerdo con las
caracteristicas y la arquitectura de la aplicacion, utilizando herramientas
tecnolégicas, segin normas y protocolos de la organizacién.

TERCERA JORNADA FRONT END

(35% del total posible en el conjunto de las 3 pruebas)
Criterios de evaluacién:

v' Construye la interfaz del aplicativo, siguiendo los pardmetros establecidos en el
disefio que cumpla con las necesidades del usuario final.

CRITERIOS DE DESEMPATE

Los que defina la institucién seleccionada para la elaboracidn, aplicacién y entrega de resultados
de las pruebas para cada una de las categorias segun los lineamientos definidos por el comité
técnico.

LUGAR DEL EVENTO

La prueba se llevard a cabo en las instalaciones de CENFER donde se contard con conexidn
eléctrica regulada para 600 equipos de computo y sillas para los 1100 competidores. En general se
dispondrd de un espacio de trabajo para que cada participante ubique sus equipos y materiales
necesarios para la prueba.
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ANEXO NUMERO UNO (1)

Materiales, equipos y herramientas

I Debe estar instalado en el
- & : :
1 S.0 Windows 7 'y equipo de cada pareja
Windows'7 participante
Debe estar instalado en el
—_— equipo de cada pareja
2 XAMPP XAM PP participante
Debe estar instalado en el
3 DREAMWEAVR equipo de cada pareja
participante
Debe estar instalado en el
4 SUBLIME TEXT equipo de cada pareja
participante
-aue’v Debe estar instalado en el
5 FRAMEWORK JQUERY J equipo de cada pareja
FRAMEWORK JQUERY UI participante
-
jQuervy
Debe estar instalado en el
6 BOOTSTRAP equi'pc.a de cada pareja
participante
Debe estar instalado en el
equipo de cada pareja
v ubERie participante
( W Debe estar instalado en el
8 FIREBUG 54 FireBug eqw.p? de cada pareja
web debugging evolved partICIpante
(W J
Debe estar instalado en el
9 NAVEGADORES WEB equipo de cada pareja
participante
Debe estar instalado en el
10 Motor de base de datos MySQL ng;i?:?pgﬁtzada pareja
11 Computador portatil Cada pareja debe traer su
4 GB RAM equipo desde el centro de
200 GB Espacio en DD formacion origen (equipos
Resolucién de pantalla minima previamente formateados e
de 1280 x 800 instalado software
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Intel Core i5 3.2 GHz

requerido). Mouse
(Opcional).

Lider de categoria:

Carlos Eduardo Claros Rozo
Instructor técnico

Centro Atencidn al Sector Agropecuario C.A.S.A. Piedecuesta

Regional Santander

Correo: eduardoclaros@misena.edu.co
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